COSROMETRE

Contenu

76 cartes au total dont :

- 15 cartes « Satellite »

- 15 cartes «Planéete »

- 15 cartes «Etoile»

- 15 cartes «Univers proche »
- 15 cartes «Univers lointain »
- Tcarte «Terre»

- 1Notice



Régles du jeu

Nombre de joueurs: de1a 6
Age : & partir de 7 ans

Consignes

Distribuez 4 cartes & chaque joueur. Placez

la carte Terre au centre de la table. Celui ou
celle qui a observé le ciel le plus récemment
commence. La rotation se fait dans le sens des
aiguilles d'une montre. Le joueur suivant tente
de placer une de ses cartes sur la table. S'il
estime que son objet céleste est plus loin de la
Terre que 'objet posé sur la table, il pose sa
carte a droite, sinon, il pose sa carte a gauche
de la premiére. S'il se trompe, la carte est mise a
la bonne place, et il pioche une nouvelle carte.
S'il a raison, le tour passe au joueur suivant.

Le premier ayant épuisé ses cartes remporte la
partie.



Carte recto

Nom de

l'objet
A Terre
céleste

Image
de l'objet
céleste




Cartes verso

Rang de
la carte

Distance
en année-
lumiéere

Distance
en métres

Description 3¢ planéte la plus proche
du Soleil, abritant la vie.




Mise en place
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Carte Terre

-

Si la ligne devient trop longue, les cartes
peuvent étre réarrangées en plusieurs lignes
pour gagner de |'espace.
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Variantes

Les parties peuvent étre simplifiées grace
aux rangs des cartes (voir partie suivante
« Rangs des cartes »).

Comment procéder
Triez les cartes par rang, puis retirez un certain

nombre de cartes de chaque rang en fonction
du niveau de difficulté souhaité.



Groupe «satellite »

Groupe «planéte »

Groupe «étoile»

Groupe «univers proche »

Groupe «univers lointain »




Distances dans I'Univers
Unités de distances

1 kilométre (km) = 1000 métres

1 Unité Astronomique (UA) = 1 distance Terre-
Soleil =150 millions de km.

1Année-lumiére (al) = la distance

que la lumiére parcourt en une année = environ
9 461 milliards de km.

1Parsec (pc)= 3,26 années-lumiére.

Vitesses
Vitesse de la lumiére = 300 000 km par seconde.

Vitesse du son dans |'air = 340 métres
par seconde.
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