
Contenu

76 cartes au total dont :
- 15 cartes «  Satellite »
- 15 cartes « Planète »
- 15 cartes « Étoile »
- 15 cartes « Univers proche »
- 15 cartes « Univers lointain »
- 1 carte « Terre »
- 1 Notice



Règles du jeu

Nombre de joueurs : de 1 à 6
Âge : à partir de 7 ans 

Consignes

Distribuez 4 cartes à chaque joueur. Placez 
la carte Terre au centre de la table. Celui ou 
celle qui a observé le ciel le plus récemment 
commence. La rotation se fait dans le sens des 
aiguilles d’une montre. Le joueur suivant tente 
de placer une de ses cartes sur la table. S’il 
estime que son objet céleste est plus loin de la 
Terre que l’objet posé sur la table, il pose sa 
carte à droite, sinon, il pose sa carte à gauche 
de la première. S’il se trompe, la carte est mise à 
la bonne place, et il pioche une nouvelle carte. 
S’il a raison, le tour passe au joueur suivant. 
Le premier ayant épuisé ses cartes remporte la 
partie.
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Cartes verso

Terre

3e planète la plus proche 
du Soleil, abritant la vie.
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Si la ligne devient trop longue, les cartes 
peuvent être réarrangées en plusieurs lignes 
pour gagner de l’espace.

Mise en place

Ballon sonde

©
N

A
SA

, S
. B

a
tt

a
io

n

Bételgeuse

©
ES

O
/D

ig
iti

ze
d

 S
ky

 S
ur

ve
y 

2

Curiosity

©
N

A
SA

Télescope Hubble

©
ES

A
, N

A
SA

IR Space Observatory

vue d’artiste

©
N

A
SA

, E
SA

Dimidium

©
ES

O

vue d’artiste

Pluton

©
N

A
SA

Bélisama

©
N

A
SA

vue d’artiste

Ceinture de Van Allen

vue d’artiste

©
ES

A

Télescope Hubble

©
ES

A
, N

A
SA

Huygens

©
ES

A

vue d’artiste

Ballon sonde

©
N

A
SA

, S
. B

a
tt

a
io

n

Neptune

©
N

A
SA

, V
oy

a
g

er
 2

, P
D

S,
 O

PU
S,

 A
rd

en
a

u4

ISS

©
N

A
SA

, P
. N

es
p

o
li

Amas des Pléiades

©
N

A
SA

; E
SA

, A
U

R
A

/C
a

lte
ch

, P
a

lo
m

a
r O

b
se

rv
a

to
ry

Télescope CoRoT

©
ES

A
, C

N
ES

, D
. D

uc
ro

s

vue d’artiste

Nébuleuse tête de cheval

©
ES

A
, E

uc
lid

, E
uc

lid
 C

o
ns

o
rt

iu
m

, N
A

SA
 C

o
ns

o
rt

iu
m

, N
A

SA
 

Exosphère

©
N

A
SA

 E
a

rt
h 

O
b

se
rv

a
to

ry

Nébuleuse d’Orion

©
N

A
SA

, E
SA

, M
. R

o
b

b
er

to

Jupiter

©
N

A
SA

, E
SA

, J
. D

eP
a

sq
ua

le
 (S

TS
cI

), 
A

. S
im

o
n 

(N
A

SA
-G

SF
C

)

Aurore polaire

©
V.

 G
ut

h

Aurore polaire

©
V. G

uth

Alpha Centauri A & B

©
ESA

, H
ub

b
le

Exosphère

©
N

A
SA

 Ea
rth O

b
serva

to
ry

Nuage d’Oort (extrémité)

©
P. C

. B
ud

a
ssi

vue d’artiste

N
éb

ul
eu

se
 d

e 
la

 L
yr

e

©NASA, ESA, C. Robert O’Dell (Vanderbilt University)

C
ei

nt
ur

e 
d

e 
Va

n 
A

lle
n

vu
e 

d
’a

rt
is

te

©ESA

A
rr

ok
ot

h

©NASA

C
a

stor

©R. Mura

Télescop
e C

oRoT

©ESA, CNES, D. Ducros

vue d
’a

rtiste

A
rcturus

©Mikulski Archive for Space Telescopes (MAST), STScI, NASA

Lutetia

©ESA 2010 MPS for OSIRIS Team MPS

Carte Terre

Terre

3e planète la plus proche 
du Soleil, abritant la vie.

0 sl 0 km



Variantes

Les parties peuvent être simplifiées grâce 
aux rangs des cartes (voir partie suivante 
«  Rangs des cartes  »).

Comment procéder

Triez les cartes par rang, puis retirez un certain 
nombre de cartes de chaque rang en fonction 
du niveau de difficulté souhaité.



Rangs des cartes

Les rangs des cartes permettent de trier 
les cartes pour ajuster la difficulté des parties.

Abréviations

sl : seconde-lumière
ml : minute-lumière
hl : heure-lumière
al : année-lumière
Mal : millions d’années-lumière
Gal : milliard d’années-lumière

Groupe « satellite »

Groupe « planète » 

Groupe « étoile »

Groupe « univers proche »

Groupe « univers lointain »



Distances dans l’Univers

Unités de distances 

1 kilomètre (km) = 1 000 mètres
1 Unité Astronomique (UA) = 1 distance Terre-
Soleil = 150 millions de km.
1 Année-lumière (al) = la distance 
que la lumière parcourt en une année = environ 
9 461 milliards de km.
1 Parsec (pc)= 3,26 années-lumière.

Vitesses 

Vitesse de la lumière = 300 000 km par seconde.
Vitesse du son dans l’air = 340 mètres 
par seconde.



Compléments des crédits

Couverture : NASA
Arrokoth : NASA/Johns Hopkins University 
Applied Physics Laboratory/Southwest 
Research Institute/Roman Tkachenko
Lutetia : ESA 2010 MPS for OSIRIS Team MPS/
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DASP / IDA) / Justin Cowart
Nébuleuse Orion : NASA, ESA, M. Robberto 
(Space Telescope Science Institute/ESA) and 
the Hubble Space Telescope Orion Treasury 
Project Team 
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Cuillandre (CEA Paris-Saclay) G. Anselmi
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Sirius : NASA, ESA, H. Bond (STScI), and M. 
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Un jeu inspiré de




